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Plan de Unidad 4.6
Título de la Unidad: Diseño de nuestro mundo     Fecha:          

                                  Tiempo de Duración  6  Semanas          Maestro (a): 

___________

Materia: Matemáticas   Estrategias Reformadoras (PCEA): 







Grado: 
( 1
( 2
( 3
( 4
( 5
( 6
( 7
( 8
( 9
( 10
( 11
( 12
Tema Transversal: ( Identidad Cultural
( Educación Cívica y Ética 
( Educación para la Paz
( Educación Ambiental ( Tecnología y Educación  ( Educación para el Trabajo
 Integración: ( Español  ( Inglés   ( Estudios Sociales  (Ciencia  ( Matemáticas  ( Bellas Artes  ( Educación Física  ( Salud Escolar  ( Tecnología ( Bibliotecas
	Preguntas Esenciales

	PE1 ¿Cuáles son las similitudes y diferencias entre figuras bidimensionales y tridimensionales? 
         CD1 Hay una relación entre las figuras de dos y tres dimensiones. 

PE2 ¿Cómo se representan las figuras geométricas en nuestro ambiente? 
         CD2 El ambiente puede ser descrito en términos de figuras de dos y tres dimensiones. 

PE3 ¿Dónde se pueden encontrar ejemplos de transformaciones en la vida diaria? 

         CD3 Ejemplos de transformación pueden ser encontrados en todas partes (ej. arte y arquitectura). 



	Objetivos Transferencia  (T) y Adquisición  (A)

	 T1. Al final de la clase, el estudiante podrá usar figuras geométricas y relaciones para hacer sentido en la vida diaria. 

 El estudiante adquiere destrezas para… 
A1. Explicar la diferencia entre figuras de dos y tres dimensiones. 

A2. Graficar pares ordenados en el primer cuadrante de un plano cartesiano. 

A3. Identificar y construir ángulos rectos, agudos y obtusos. 

A4. Nombrar las partes de un círculo (radio, diámetro, y circunferencia). 

A5. Identificar líneas de simetría, paralelas, intersección y perpendiculares. 




	Días 
	Día 1
	Día 2
	Día 3
	Día 4
	Día 5 


	
	
	Estándares y Expectativas
4.G.7.1

Introducción de la Unidad.

Enfoque de Contenido: 

Las figuras geométricas planas pueden ser representadas en un plano cartesiano.
Dominio y Destrezas:

Representar figuras geométricas en un plano cartesiano (primer cuadrante de acuerdo con sus propiedades). 

Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá actividades relacionadas con la destreza.

Friday IF  = "Monday" 1 ""

	
	      Estándares y Expectativas
4.G.7.1

Dominio y destrezas: 
Identifica y representa las coordenadas de pares ordenados en el primer cuadrante
Actividades de aprendizaje

Coordinar puntos
Esta lección dará a los estudiantes la primera experiencia con el plano cartesiano (ver anejo: “4.6 Ejemplo para plan de lección – Coordenadas de puntos”).
Friday IF  = "Tuesday" 1 0 IF  <> 0 2 "" 


	
	       Estándares y Expectativas
4.G.7.1

Dominio y destrezas: 
Identifica y representa las coordenadas de pares ordenados en el primer cuadrante.
Actividad de aprendizaje:
El maestro proveerá actividades relacionadas con la destreza.

Friday IF  = "Wednesday" 1 0 IF  <> 0 3 "" 


	
	    Estándares y Expectativas
4.G.7.1

Dominio y destrezas: 
Escribe e interpreta puntos con números cardinales o variables en papel cuadriculado en el primer cuadrante del plano cartesiano.
Actividad de aprendizaje:
El maestro proveerá actividades relacionadas con la destreza.

Friday IF  = "Thursday" 1 0 IF  <> 0 4 "" 


	
	      Estándares y Expectativas
4.G.7.1

Dominio y destrezas: 
Identificar y representar las coordenadas de pares ordenados en el primer cuadrante.
 Escribe e interpreta puntos con números cardinales o variables en papel cuadriculado en el primer cuadrante del plano cartesiano.  
El maestro proveerá actividades relacionadas con las destrezas.
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	Día 6
	
	Día 7
	
	Día 8
	
	Día 9
	
	Día 10

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	   Estándares y Expectativas
4.G.7.2
Dominio y destrezas: 
Representa figuras geométricas en un plano cartesiano (primer cuadrante de acuerdo con sus propiedades).
Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá ejercicios para desarrollar la destreza.


	
	      Estándares y Expectativas
4.G.7.2

Dominio y destrezas: 
Representa figuras geométricas en un plano cartesiano (primer cuadrante de acuerdo con sus propiedades).

Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá ejercicios para desarrollar la destreza.


	
	       Estándares y Expectativas
           4.G.7.2 

Dominio y destreza

 Identificar y representar las coordenadas de pares ordenados en el primer cuadrante. Escribe e interpreta puntos con números cardinales o variables en papel cuadriculado en el primer cuadrante del plano cartesiano.  

Otra evidencia
Preguntas para contestar en un examen o prueba corta 

· En el siguiente plano, identifica y marca los puntos correspondientes a las siguientes coordenadas (B, 1), (B, 3), y (D, 5).
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· Marca 3 puntos más en el plano, cosa que puedas conectar 6 puntos y formar un rectángulo. 

· Menciona las coordenadas para los 3 puntos nuevos. _______   _______   _______ 

· Conecta los 6 puntos para mostrar el rectángulo. 

· Puede encontrar problemas adicionales en el anejo “4.6 Otra evidencia - Problemas de práctica” y puede ser usados para:

1.Problemas de práctica en clase

2.Preguntas para contestar en un examen o prueba corta 3.Preguntas para usar como tarea

	
	        Estándares y Expectativas
4.G.8.1
Enfoque de Contenido:
Los conceptos de radio, diámetro y circunferencia de circulo
Dominio y destrezas: 
Identifica, describe y nombra los siguientes conceptos: radio, diámetro y circunferencia de círculos.
Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá ejercicios para desarrollar la destreza.


	
	       Estándares y Expectativas
4.G.8.1

Dominio y destrezas: 
Identifica, describe y nombra los siguientes conceptos: radio, diámetro y circunferencia de círculos.

 El maestro proveerá actividades relacionadas con la destreza.
Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá ejercicios para desarrollar la destreza.
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	Día 11
	
	Día 12
	
	Día 13
	
	Día 14
	
	Día 15

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	   Estándares y Expectativas

4.G.8.1

Dominio y destrezas: 
Identifica, describe y nombra los siguientes conceptos: radio, diámetro y circunferencia de círculos.

Actividad Sugerida 

Lección de círculo

· La lección sobre los círculos dará a los estudiantes experiencia práctica con círculos, y definiciones de radio y diámetro (ver anejo: “4.6 Ejemplo para plan de lección – Lección de círculos”).

	
	       Estándares y Expectativas

4.G.8.2
Dominio y destrezas:

Construir e identificar ángulos rectos, agudos y obtusos de medidas específicas. Clasificar, construir, estimar sus medidas y medir ángulos en grados utilizando un transportador.

Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá ejercicios para desarrollar la destreza.


	
	           Estándares y Expectativas

4.G.8.2

Dominio y destrezas: 
(continuación)

Construir e identificar ángulos rectos, agudos y obtusos de medidas específicas. Clasificar, construir, estimar sus medidas y medir ángulos en grados utilizando un transportador.
Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá ejercicios para desarrollar la destreza.


	
	Estándares y Expectativas

4.G.8.2

Dominio y destrezas: 
 (continuación)

Construir e identificar ángulos rectos, agudos y obtusos de medidas específicas. Clasificar, construir, estimar sus medidas y medir ángulos en grados utilizando un transportador.
Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá ejercicios para desarrollar la destreza.


	
	       Estándares y Expectativas

4.G.8.2

Dominio y destrezas: 
(continuación)

Construir e identificar ángulos rectos, agudos y obtusos de medidas específicas. Clasificar, construir, estimar sus medidas y medir ángulos en grados utilizando un transportador.
Actividad de aprendizaje

Midiendo ángulos

Se trabaja con el uso correcto del transportador para luego medir ángulos. (Ver mapa curricular)
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	Día 16
	
	Día 17
	
	Día 18
	
	Día 19
	
	Día 20

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	       Estándares y Expectativas

4.G.8.3

Enfoque de Contenido:

Toda figura simétrica tiene un eje de simetría.

Dominio y destrezas
Identifica las rectas paralelas, rectas perpendiculares, rectas que se intersecan y traza el eje de simetría.

Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá actividad para desarrollar la destreza.

	
	        Estándares y Expectativas

4.G.8.3

 Dominio y destrezas: 
Identificar las rectas paralelas, rectas perpendiculares y rectas que se intersecan.

Otra evidencia :

Diario de matemática

Nombra un ejemplo de rectas paralelas tanto dentro como en los alrededores de tu casa. ¿Cómo sabes que las líneas son paralelas? Encuentra un ejemplo de rectas que se intersequen en el salón de clases. Dibuja una representación y explica, ¿cómo sabes que las líneas se intersecan? 

	
	            Estándares y Expectativas

4.G.8.3
Dominio y destrezas: 
Identificar las rectas paralelas, rectas perpendiculares y rectas que se intersecan.
Otra evidencia :

Diario de matemática
Encuentra otro ejemplo de líneas perpendiculares, si las hay, en algún lugar del salón. Dibuja una representación y explica, ¿cómo sabes que las líneas son perpendiculares? 

Escribe tu nombre en letras mayúsculas. ¿Qué letras son simétricas? Dibuja la(s) recta(s) o líneas de simetría para probarlo

	
	       Estándares y Expectativas

4.G.8.3

 Dominio y destrezas: 
Identificar las rectas paralelas, rectas perpendiculares y rectas que se intersecan.
Otra evidencia :

Diario de matemática

Escribe tu nombre en letras mayúsculas. ¿Qué letras son simétricas? Dibuja la(s) recta(s) o líneas de simetría para probarlo

	
	Estándares y Expectativas

4.G.8.3

Dominio y destrezas:

Identificar las rectas paralelas, rectas perpendiculares y rectas que se intersecan.
Actividad  de aprendizaje
¡A tiempo diseñar! 

Divida a los estudiantes en grupos cooperativos y pida a cada grupo que creen un diseño que represente a su grupo. El diseño se puede utilizar en camisetas, papelería etc. El diseño debe incluir ejemplos de rectas paralelas, rectas que se intersecan, rectas perpendiculares, círculos, diámetros, radios, simetría y ángulos obtuso, agudo y recto. Los grupos pueden compartir sus diseños con la clase y explicar cómo éstos  concuerdan con los criterios.
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	Día 21
	
	Día 22
	
	Día 23
	
	Día 24
	
	Día 25

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	      Estándares y Expectativas

4.G.8.3

Dominio y destrezas: 

Identifica las rectas paralelas, rectas perpendiculares, rectas que se intersecan y traza el eje de simetría.

Actividad de aprendizaje:

Maestro proveerá una prueba de la destreza.

	
	         Estándares y Expectativas

4.G.8.4

Enfoque de Contenido:

Las características de figuras tridimensionales (cantidad de caras, vértices, aristas).

Dominio y destrezas: 
Describe las características de prismas y pirámides. Menciona e identifica la cantidad de caras, vértices y aristas que la componen.
 Describe si las figuras bidimensionales y tridimensionales son congruentes y semejantes.
Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá actividades para desarrollar la destreza, se darán diferentes modelos, el estudiantes las construirá y completará una tabla.

	
	  Estándares y Expectativas

4.G.8.4
Dominio y destrezas:
 Describir si las figuras bidimensionales y tridimensionales son congruentes y semejantes 
Actividad de aprendizaje:
Congruencia y semejanza
· Para esta actividad presente el concepto de congruencia de figuras aplicándolo a dos o más figuras que son exactamente iguales. El concepto de semejanza, aunque está muy relacionado a la proporción, en este grado se puede presentar como dos figuras que tienen igual forma pero no son exactamente iguales. En grados superiores se aclarará el concepto de proporción para figuras semejantes. 

· Presente diferentes figuras bidimensionales. Deben haber figuras que sean exactamente iguales y otras con exactamente la misma forma pero diferente tamaño, y otras que no sean iguales ni en tamaño ni en forma. Ej. Puede tener un triángulo rectángulo grande y otro más pequeño. También puede tener otro triángulo pero que no sea rectángulo. Los estudiantes pueden comparar los dos triángulos rectángulos como semejantes pero no así con el otro triángulo. 


	
	           Estándares y Expectativas

4.G.8.4
 Dominio y destrezas: 
Describir si las figuras bidimensionales y tridimensionales son congruentes y semejantes 
Actividad de aprendizaje:
Continuación,
Congruencia y semejanza
· De igual forma presente figuras tridimensionales, exactamente iguales en tamaño y forma, otras con exactamente la misma forma pero diferente tamaño, y otras que no sean iguales ni en tamaño ni en forma. Trabaje el concepto de congruencia y semejanza de igual forma que lo trabajó con las figuras bidimensionales.

· Facilite una hoja de trabajo a los estudiantes donde haya figuras bidimensionales y tridimensionales ya enumeradas para que los estudiantes identifiquen cuáles son congruentes y cuáles son semejantes. Discuta con el grupo el trabajo realizado.
	
	        Estándares y Expectativas

4.G.8.4

Dominio y destrezas:
Describir si las figuras bidimensionales y tridimensionales son congruentes y semejantes.
Actividades de aprendizaje:
Modelos


· Solicite a los estudiantes que corten modelos de papel de construcción o cartón para crear formas tridimensionales. Exhórtelos a que nombren las caras bidimensionales y  las caras de las figuras tridimensionales. Luego, pinten las figuras y añadan cordones para crear adornos que puedan ser colgados en el salón de clases (ver anejo: “4.6 Actividad de aprendizaje – Modelos”). Se debe preparar una hoja de trabajo donde los estudiantes además de formar la figura, escriban el nombre de ella, ¿cuántos vértices caras y aristas tienen las figuras? Luego nombre la forma de la cara de las figuras.
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	Día 27
	
	Día 28
	
	Día 29
	
	Día 30
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	      Estándares y Expectativas

4.G.8.4
Dominio y destrezas:

Describir si las figuras bidimensionales y tridimensionales son congruentes y semejantes.

Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá actividad para desarrollar la destreza.

	
	      Estándares y Expectativas

Tarea  de Desempeño:

Certamen de diseño de la bandera

Presente este panorama a la clase: Hoy ustedes están compitiendo para diseñar la bandera que representará esta clase. El diseño ganador será colgado (nombra un lugar prominente del salón de clases para exhibir el diseño de la bandera). Cada persona tendrá un pedazo de papel para dibujar el diseño de la bandera. El diseño debe seguir ciertas especificaciones. 


	
	Estándares y Expectativas

Tarea de Desempeño:

Cazador de figuras

Agrupe a los estudiantes en grupos de 3. Facilite a cada grupo una copia de las instrucciones de “El cazador de figuras” (ver anejo: “4.6 Tarea de desempeño – Cazador de figuras”). (El maestro deberá decidir dónde tomará lugar la actividad. Algunas sugerencias son: el salón de clases, la cancha, la cafetería, el patio). Cada grupo toma las instrucciones y se dirigen al lugar designado en donde identifican ejemplos de figuras mencionadas en las instrucciones. Cada grupo recopila los ejemplos en una hoja de papel. (Nota: Si hay cámaras digitales disponibles, los estudiantes podrán fotografiar los ejemplos e imprimirlos.)
	
	      Estándares y Expectativas

4.G.8.4
Dominio y destrezas:

Describir si las figuras bidimensionales y tridimensionales son congruentes y semejantes.

Actividad de aprendizaje:

El maestro proveerá  para practicar ejercicios antes de la prueba. Además describirá si las figuras bidimensionales y tridimensionales son congruentes y semejantes.

	
	      Estándares y Expectativas

4.G.8.4

Dominio y destrezas:

Describir si las figuras bidimensionales y tridimensionales son congruentes y semejantes.

Actividad de aprendizaje:
El maestro proveerá una prueba para probar la destreza.


Mapa de contenido
Tarea de Desempeño #1 

Indicadores y profundidad






             






Mapa de contenido
Tarea de Desempeño #2
Indicadores y profundidad













Certamen de diseño de la bandera


Presente este panorama a la clase: Hoy ustedes están compitiendo para diseñar la bandera que representará esta clase. El diseño ganador será colgado (nombra un lugar prominente del salón de clases para exhibir el diseño de la bandera). Cada persona tendrá un pedazo de papel para dibujar el diseño de la bandera. El diseño debe seguir ciertas especificaciones. Cada bandera debe tener:


Al menos un grupo de cuatro líneas paralelas 


Al menos una recta simétrica


Al menos un grupo de cuatro rectas perpendiculares


Al menos un ángulo agudo, obtuso o recto


Un círculo con al menos un diámetro o radio señalado


Una figura tridimensional


Cada bandera deberá tener una descripción en una hoja separada que explique en dónde se encuentran las especificaciones en el diseño. Por ejemplo, una descripción puede decir algo como “el cuerpo de la serpiente está hecho de dos líneas paralelas”. 


Todos los diseños que contengan las especificaciones serán evaluados por (nombra a alguien que todos los estudiantes conozcan y respeten: el principal, el entrenador, etc.) para seleccionar al ganador. 


�















DOK  2, 3


4. G.8.2


Construir e identificar ángulos rectos, agudos y obtusos de medidas específicas. 














DOK  2, 3, 4


4. G.8.3


Identificar las rectas paralelas, rectas perpendiculares, rectas que se intersecan.


Trazar el eje de simetría.











   





Tarea de Desempeño


Certamen de diseño de la bandera








DOK 1, 2, 3


4. G.8.1


Identificar los siguientes conceptos: radio, diámetro y circunferencia de círculos.


Describir y nombrar los siguientes conceptos: radio, diámetro y circunferencia de círculos.








DOK  2, 3


4.G.8.4


Describir las características de prismas y pirámides.











4. G.8.3 


DOK   2, 3, 4


Identifica las rectas paralelas, rectas perpendiculares, rectas que se intersecan y traza el eje de simetría.











Cazador de figuras


Agrupe a los estudiantes en grupos de 3. Facilite a cada grupo una copia de las instrucciones de “El cazador de figuras” (ver anejo: “4.6 Tarea de desempeño – Cazador de figuras”). (El maestro deberá decidir dónde tomará lugar la actividad. Algunas sugerencias son: el salón de clases, la cancha, la cafetería, el patio). Cada grupo toma las instrucciones y se dirigen al lugar designado en donde identifican ejemplos de figuras mencionadas en las instrucciones. Cada grupo recopila los ejemplos en una hoja de papel. (Nota: Si hay cámaras digitales disponibles, los estudiantes podrán fotografiar los ejemplos e imprimirlos.)
















































































Tarea de Desempeño


Cazador de figuras


Agrupe a los estudiantes en grupos de 3. Facilite a cada grupo una copia de las instrucciones de “El cazador de figuras” (ver anejo: “4.6 Tarea de desempeño – Cazador de figuras”). (El maestro deberá decidir dónde tomará lugar la actividad. Algunas sugerencias son: el salón de clases, la cancha, la cafetería, el patio). Cada grupo toma las instrucciones y se





4.G.8.4


DOK  2, 3


Describe las características de prismas y pirámides. Menciona e identifica la cantidad de caras, vértices y aristas que la componen. Describe si las figuras bidimensionales y tridimensionales son congruentes y semejantes.





4.G.8.2


DOK  2, 3


Construye e identifica ángulos rectos, agudos y obtusos de medidas específicas. Clasifica, construye, estima sus medidas y mide ángulos en grados utilizando un transportador.








